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Modulo 3

3 – Libreria conio.h

Corso sul linguaggio C++

03/11/2008M.Malatesta   3 - Libreria conio.h-05
2

Prerequisiti 

 Programmazione base
 Utilizzo di funzioni
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Introduzione 

In questa lezione fissiamo l’attenzione su come gestire l’’I/O 
(Input/Output) sullo schermo.

La libreria conio.h contiene numerose funzioni di utilità che operano 
sull’interfaccia testuale di I/O. 

Le più comuni funzioni di questa libreria, consentono di: 

 eseguire letture e stampe guidate

 impostare il colore del testo

 impostare il colore dello sfondo dello schermo

 cancellare il contenuto dello schermo
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Argomenti

 Posizione del cursore
 Utilizzo dei colori
 Ciclo di ritardo
 Stampa del codice ASCII
 Dimensioni del cursore
 Funzioni di input
 Attributi del testo
 Caratteri grafici
 Finestre grafiche
 Riempimento e colori



3

03/11/2008M.Malatesta   3 - Libreria conio.h-05
5

Informazioni generali

Per poter realizzare applicazioni C++ che utilizzino le funzionalità della 
libreria conio.h è necessario:

 conoscere l’utilizzo delle funzioni in C++

 aver installato la libreria conio.h sul sistema e il relativo file 
(libconio.a) come descritto in Dev C++ - Note per l’utilizzo
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Posizione del cursore

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main()
{ int a,b,c;

gotoxy (10, 10);   cout<<"Primo valore..: ";   gotoxy (28, 10);   cin>>a;
gotoxy (10, 14);   cout<<"Secondo valore: " ;   gotoxy (28, 14); cin>>b;
c=a+b;
gotoxy (10, 18); cout<<"La somma e'...: "; gotoxy (28, 18);   cout<<c;
gotoxy (40, 20);
system ("Pause");
return 0;

}

Programma gotoxy.cpp che stampa una 
scritta scorrevole da sinistra a destra, 
posizionata sulla riga 10.

Posiziona il cursore 
sullo schermo
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Posizione del cursore

#include <iostream>
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Posizione del cursore

In modalità testuale, lo schermo prevede normalmente, 25 righe ed 80 
colonne. 

La funzione

void gotoxy (int colonna, int riga)

consente il posizionamento del cursore in una qualunque delle 25 * 80 
posizioni possibili.
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Utilizzo dei colori

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main()
{ string s;

int riga=10, colonna=0;
s="Scritta scorrevole";
textbackground (7);  clrscr ();
for (colonna=0;colonna<80; colonna++)
{   textcolor (colonna%15);

gotoxy (colonna, riga);    cout<<s;
delay (150);
clrscr ();

}
system ("Pause");
return 0;

}

Colore dello 
sfondo

Pulizia dello 
schermo

Ritardo

Colore del testo

Programma ScrittaScorrevole.cpp 

03/11/2008M.Malatesta   3 - Libreria conio.h-05
10

Utilizzo dei colori
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Utilizzo dei colori

Impostazione colore testo

void textcolor (int c);

void textcolor (COLORS c);

Impostazione colore sfondo

void textbackground (int c);

void textbackground (COLORS c);

Dopo textbackground() occorre eseguire clrscr() per ricolorare lo schermo
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Utilizzo dei colori

typedef enum

{

BLACK, BLUE, GREEN,

CYAN, RED, MAGENTA,

BROWN, LIGHTGRAY, DARKGRAY,

LIGHTBLUE, LIGHTGREEN, LIGHTCYAN,

LIGHTRED, LIGHTMAGENTA, YELLOW,

WHITE

} COLORS;
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Ciclo di ritardo

Durante l’esecuzione può essere necessario applicare un ciclo di ritardo.

Il ritardo è realizzato mediante la funzione:

void delay (unsigned msec)
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Stampa del codice ASCII
.......
int main()
{    int cod,riga=3, colonna=3;

char c;
textbackground (15);     clrscr ();
cout<<"Codifica ASCII decimale\n";
textcolor (3); 
for (cod=0; cod<255; cod++)
{  gotoxy (colonna,riga);

c=cod;
cout<<cod<<" "<<c;  riga++;
if (riga > 22)  {  riga = 3;

colonna=colonna + 5;     }
}  
gotoxy (10,24);
system ("Pause");

return 0;
↓

Il programma Ascii.cpp stampa 
la serie dei caratteri ASCII con 
il loro codice decimale, sotto 
forma di  tabella su sfondo 
bianco.
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Stampa del codice ASCII
.......
int main()
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Stampa del codice ASCII
.......
int main()
{    int cod,riga=3, colonna=3;

char c;
textbackground (15);     clrscr ();
cout<<"Codifica ASCII esadecimale\n";
textcolor (5); 
for (cod=0; cod<255; cod++)
{  gotoxy (colonna,riga);  c=cod;

cout.flags(ios::hex);
cout<<cod<<" "<<c;  riga++;
if (riga > 22)  {  riga = 3;

colonna=colonna + 5;     }
}  
gotoxy (10,24);  system ("Pause");

return 0;
↓

Il programma stampa la serie 
dei caratteri ASCII con il loro 
codice esadecimale, sotto forma 
di  tabella su sfondo bianco.



9

03/11/2008M.Malatesta   3 - Libreria conio.h-05
17

Stampa del codice ASCII
.......
int main()
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Dimensioni del cursore

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main()
{ string s; 

cout<<"cursore normale";
_setcursortype (_NORMALCURSOR);  cin>>s;
cout<<"cursore invisibile";
_setcursortype (_NOCURSOR);  cin>>s;
cout<<"cursore sottile";
_setcursortype (1);
cin>>s;
cout<<"cursore a blocco";
_setcursortype (_SOLIDCURSOR);  cin>>s;
system("Pause");
return 0;

}

Il programma CurDimension.cpp è in 
grado di modificare l’aspetto del cursore
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Dimensioni del cursore

Codici numerici equivalenti

void _setcursortype (int n)

_LNORMALCURSOR   25
_NOCURSOR  0
_SOLIDCURSOR  100
Sottile  1
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Funzioni di input

Lettura senza echo
int getch ();

Lettura con echo
int getche ();

Pressione di un qualunque tasto
int kbhit ();
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Funzioni di input

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main()
{  cout<<"getch() - lettura tasto senza echo"<<endl;

getch();
cout<<"getche() - lettura tasto con echo"<<endl;
getche();
cout<<"kbhit() - pressione qualunque tasto"<<endl;
while (!kbhit())

cout<<"attendo!"<<endl;
system("Pause");
return EXIT_SUCCESS;

}
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Attributi del testo
#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main()
{  text_info r;

gettextinfo(&r);
cout<<(int)r.winleft<<endl;        // ascissa minima finestra
cout<<(int)r.wintop<<endl;          // ordinata minima finestra
cout<<(int)r.winright<<endl;        // ascissa massima finestra
cout<<(int)r.winbottom<<endl;       // ordinata massima finestra
cbut<<(int)r.attribute<<endl;       // colore corrente sfondo
cout<<(int)r.normattr<<endl;        // colore corrente testo
cout<<(int)r.currmode<<endl;        // modo corrente
cout<<(int)r.screenheight<<endl;    // altezza schermata
cout<<(int)r.screenwidth<<endl;     // larghezza schermata
cout<<(int)r.curx<<endl;            // ascissa corrente
cout<<(int)r.cury<<endl;            // ordinata corrente
system("Pause");
return EXIT_SUCCESS;

}
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Attributi del testo
La funzione usata è:

void gettextinfo (text_info *r);
dove text_info è definito come:

typedef struct
{

unsigned char winleft, wintop, winright, winbottom,
attribute, normattr, currmode, screenheight, screenwidth, curx, cury;

} text_info;
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Caratteri grafici

Mediante l’istruzione
cout.flags(ios::hex);

è possibile stampare i caratteri grafici tramite il loro codice esadecimale.
void hline (int x, int y, int len, COLORS c)
{  int i;

int curcolor;
text_info r;
gettextinfo (&r); /* preleva caratteristiche del testo */
curcolor=(int) r.normattr;    /* salva colore corrente */
gotoxy (x,y);
textcolor (c); /* disegna linea in colore */
for (i=1; i<=len; i++)

cout<<"\x0c4"; /* codice hex di “-”
textcolor (curcolor); /* ripristina colore di partenza */

}



13

03/11/2008M.Malatesta   3 - Libreria conio.h-05
25

Caratteri grafici

Il main() ha il seguente aspetto:

#include <iostream>
#include <conio.h>
void hline (int x, int y, int len, COLORS c);
using namespace std;
int main()
{

hline (10, 10, 20, GREEN);     /* istanza della funzione hline() */
cout<<endl;     
system("Pause");
return 0;

}
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Finestre grafiche

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main()
{ int larghezza=0, altezza=0;

con_setwindow (0, 0, 5, 5);
do
{  larghezza+=2; altezza++;    delay (2);

con_resize (larghezza, altezza);
} while (altezza<55 && larghezza<50); 
textbackground (LIGHTBLUE);     clrscr();
con_settitle ("Finestra di prova");
gotoxy (5, 5);   cout<<"ciao";
gotoxy (5, 10);   system("Pause");
return 0;

}

Mediante apposite funzioni 
grafiche è possibile l’esecuzione 
di un programma all’interno di 
una finestra  grafica.

Creazione di una finestra  
grafica.

Ridimensionamento di una 
finestra  grafica.

Impostazione del titolo di 
una finestra  grafica.
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Finestre grafiche

L’esecuzione del 
programma avviene 
all’interno di una 
finestra grafica 
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Finestre grafiche

Le funzioni di utilità più frequenti sono:

void con_setwindow (int left, int top, int right, int bottom);

void con_resize (int width, int height);

void con_settitle (const char *str);



15

03/11/2008M.Malatesta   3 - Libreria conio.h-05
29

Riempimento e colori

#include <iostream>
#include <conio.h>
using namespace std;
int main()
{ int riga=10, colonna=0;

do
{   con_fillattr (5, 14, 1, colonna, riga);

colonna++;     delay (50);
} while (colonna<60);
con_fill ('\xc4', 12, 15, 10, 20, 12);
con_fillcr ('\x001', 10, 40, 20);
system ("Pause");
return 0;

}

Mediante apposite funzioni 
grafiche è possibile riempire 
zone di schermo con colori, 
posizione ed estensione variabili

Riempimento con 
colore di testo 5 e 
sfondo 14, per 
simulare una progress 
bar. 

Riempimento di un’area 
con un dato carattere
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Riempimento e colori

#include <iostream>
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Riempimento e colori

Le funzioni per ottenere effetti di riempimento più usate, sono:

void con_fillattr (int fg, int bg, int n, int x, int y);

void con_fill (char c, int fg, int bg, int n, int x, int y);

void con_fillcr (char c, int n, int x, int y);
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Cosa ho imparato

 Le funzioni di schermo

 Caratteristiche di un’interfaccia utente
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Cosa ho imparato a fare

 Utilizzare la libreria conio.h

 Progettare e realizzare interfacce utente
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Terminologia 

 Libreria conio.h
 gotoxy ()
 textcolor ()
 textbackground ()
 delay ()
 clrscr ()
 _setcursortype ()
 gettextinfo ()
 con_setwindow ();
 void con_resize ();
 void con_settitle ();
 void con_fillattr ();
 void con_fill ();
 void con_fillcr ();
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Altre fonti di informazione

 www.delorie.com/djgpp/doc/libc/libc_4.html


